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1. Omowienie- cechy gtosek s, z, C

Prowadzacy przedstawia trzy zwierzeta, ktore bedg towarzyszyty
uczestnikom zajec¢ podczas zabawy. Rozmawia z dzie¢mi o tym, gdzie

Zyja, W jaki sposob poruszaja sie, jakie wydajg odgtosy, np.
W3z petza- ssss...,

Mucha fruwa-zzz....,

Konik polny skacze- cyk, cyk, cyk.

Zwraca uwage na to, ze w wyzej wymienionych odgtosach zawarte sg
gtoski s, z, c.



Omawia cechy tych gtosek i roznice miedzy nimi. Pokazuje plansze z
odpowiednig litere i symbol gtoski. Wymawia s w sposob ciggty, rysujac
w powietrzu linie rekg od lewej do prawej strony; z- dtugo i dzwiecznie,
rysujac fale; c- krotko, stawiajgc kropke.




2. Zabawa stuchowo- ruchowa- Muchy i paj3aki

Osoba kierujgca wybiera dwoje dzieci, ktore podczas zabawy bedg
pajgkami. Pozostali uczestnicy nasladujg sposob poruszania sie

| odgtosy muchy. Na sygnat prowadzgcego dzieci- muchy musz3
przebiec w ustalone miejsce i nie dac sie ztapac. Uczestnicy
odgrywajacy role pajgkow, trzymaja sie za rece, tworzac siec. Osoby
ztapane siadajg z boku i pomagajg nasladowac odgtosy brzeczacej
muchy.




